
 

 

LIGUE D’ÉLITE 

CONDITIONS D’INSCRIPTION - AUTOMNE 2026 

ADHÉRER AUX VALEURS DE LA LIGUE  

- Respect des règlements de la ligue et de l’Université Laval  

- Respect des arbitres, des équipes adverses, des co-équipiers et de l’organisateur.  

INSCRIPTION & PRÉREQUIS 

- Rencontre obligatoire avec le capitaine-gérant de l’équipe, le vice capitaine, et un joueur régulier;  

- Maillot d’équipe exigé avec un numéro au dos (possibilité de location auprès de la ligue). Le numéro 
doit être unique et fixe pour chaque joueur pour toute la saison; 

- Acceptation du règlement de la ligue et des conditions d’inscription sans réserve; 

- Tous les joueurs doivent être âgés de 18 ans et plus. Une autorisation parentale est requise ayant 
entre 16 et 18 ans. Aucun joueur moins de 16 ans ne peut être inscrit; 

- Fournir la liste d’un maximum de 12 joueurs des joueurs avec photo, nom, prénom, adresse courriel, 
numéro de téléphone; 

- Chaque équipe peut inscrire jusqu’à 12 joueurs, gardien inclus. Le capitaine peut ajouter au 
maximum 2 joueurs supplémentaires, au coût de 50 $ chacun, sans jamais dépasser 14 joueurs au 
total; 

- Nombre de matches : 12 matchs avec possibilité de plus; 

- Chaque capitaine-gérant d’équipe est responsable des inscriptions de ses joueurs; 

- Seuls les joueurs inscrits ont le droit de rentrer au terrain, prendre part aux matchs et rester sur le 
banc; 

- N B : Il est strictement interdit de laisser des enfants ou invités sur le banc. Ils doivent demeurer dans 
les gradins et restent sous la responsabilité des joueurs qui les ont invités.  

ACOMPTE NON REMBOURSABLE ET PAIEMENT  

- Le coût d’inscription est de 2150 $ si un acompte minimal de 250$ est payé au plus tard le 20 août 
2026. Le reliquat peut être payé sur deux fois, au plus tard, aux dates suivantes : 50% le 3 septembre 
2026 et 50% le 27 septembre 2026.  Le nom respect de ces dates entraine la perte des montants 
payés et de l’inscription. L’équipe sera systématiquement écartée de la ligue sans aucun droit de 
remboursement ou de compensation de toute nature qu’elle soit.   

- Tout acompte ou tout montant payé est non remboursable.  

- Le coût d’inscription est de 2250 $ si aucun acompte n’est payé avant le 20 août. Dans ce cas, la 
totalité des frais d’inscription doit être payée au plus tard le 7 septembre 2026.   

- Les coûts d’inscription par équipe sont établis pour 12 joueurs.  Il y a lieu d’ajouter 50$ par joueur 
supplémentaire sans dépasser un maximum de 14 joueurs;  

- Coût d’inscription individuelle : 215$ dans une équipe de 11 joueurs, gardien compris. Le paiement 
peut être effectué sur deux fois, au plus tard, aux dates suivantes : 50% le 27 août 2026 et 50% le 10 
septembre 2026.  Le nom respect de ces dates entraine la perte des montants payés et de 



 

 

l’inscription. Le joueur sera systématiquement écarté de la ligue sans aucun droit de remboursement 
ou de compensation de toute nature qu’elle soit.   

- Dans tous les cas, les inscriptions sont définitives et les frais ne sont pas remboursables. Aucune 
exception de remboursement ne s’applique ni pour les inscriptions d’équipes, ni pour les inscriptions 
individuelles.  

NIVEAU, DÉBUT, FIN HORAIRE, LIEU, CALENDRIER 

- Ligue Masculine  

- Soccer à 7 : 7 contre 7 dont un gardien  

- Niveau AA et plus (avancé) : il y a lieu de sélectionner de bons joueurs techniquement et 
physiquement  

- Début/fin de la ligue : de la semaine du 15 septembre à la semaine du 15 décembre  

- NOMBRE DE MATCHES : 12 matches minimalement, avec possibilité de plus   

- Des demi-finales et une finale pourraient avoir lieu selon le nombre d’équipes et le format de la ligue. 

- Une super finale Élite pourrait avoir lieu : Champion de l’automne 2026 vs Champion de l’hiver 2026 
➔ Superchampion Élite (sans frais supplémentaires)  

- Une finale entre Superchampion Élite vs Superchampion des 30 ans et plus (sans frais 
supplémentaires) 

- Horaires des matches : de 22h00 à 23h00   

- Jours des matches : soirée variable du lundi au jeudi, en général on joue les mardi-jeudi, un match 
par semaine selon un calendrier.  

- Lieu : Stade Télus de l’Université Laval, ou tout autre terrain de la région de Québec en cas de besoin. 
Les frais de déplacement et de stationnement sont à la charge des équipes et joueurs.  

MERCATO  

- Mercato libre (gratuit) : jusqu’à la troisième journée de la ligue. Pendant cette période du mercato, 
les capitaines ou gérants d’équipes peuvent changer, modifier, mettre à jour, etc. librement et 
gratuitement leurs listes de joueurs et la composition de leurs équipes.  

- Mercato payant : de la quatrième journée jusqu’à la fin de la phase aller de la ligue, toute 
modification ou changement portant sur le nom d’un joueur, le numéro d’un jouer, l’ajout d’un 
joueur, la suppression d’un joueur, ou n’importe quelle autre modification coûte 50$ par 
modification.  

- Fin du mercato : Le mercato est fermé à la fin de la phase aller de la ligue. Aucune modification n’est 
possible à compter de la phase retour. Les équipes doivent composer avec les joueurs inscrits sur 
leurs listes nominatives jusqu’aux phases finales.  

- Exception : Tout joueur présentant une preuve médicale ou paramédicale d’une indisponibilité de 
4 semaines (28 jours), peut se faire remplacer sans aucun frais à n’importe quel moment.  

ACCEPTATION DES CONDITIONS : vous devez ME RETOURNER LE PRÉSENT DOCUMENT PAR courriel à 
l’adresse socceracademy2019@outlook.com avec la mention « j’ai lu et accepté les conditions 
d’inscription »  
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